МЕТОДИЧНА  РОЗРОБКА  ПОЗАУРОЧНОГО ЗАХОДУ
«БУДИНОК МОЄЇ МРІЇ»
(«LA MAISON DE MON RÊVE»)
6 клас
Тема: La maison. L'appartement.
Підтема (тема проекту): La maison de mon rêve.

Тип заходу: удосконалення мовленнєвих умінь та навичок під час впровадження ігрових технологій навчання.
Мета заходу:
-  навчити пошуку необхідної інформації, вилученню та засвоєнню необхідних знань з інформаційного поля;
-  робити порівняння, узагальнення та висновки у запропонованій ситуації ;
-  використовувати можливості гри та ігрових ситуацій для спілкування за визначеними правилами, заохочення до співпраці.
- оперувати мовними та мовленнєвими одиницями з метою створення проекту «Будинок моєї мрії»;
Тип проекту: творчий, міжпредметний (інтегро​ваний), з відкритою координацією, внутрішньо-групо​вий (узагальнюючо-пошуковий), короткостроковий.
Етапи проекту:
1) цілепокладання («занурення» в проект, визна​чення проблемного поля, формулювання проблеми, обговорення предмету дослідження з учителем, моти​вація пошуку необхідної додаткової інформації);
2) планування (визначення плану дій, висування та висловлювання ідей).
Методичне впровадження задуму заходу :
1 ) використання ігрових технологій навчання для успішного засвоєння знань;
2) створення умов для ефективного розгортання гри і формування ігрової культури;
3) прогнозування успіху, проживання ситуації від​повідно до змісту завдання, задуму;
4) моделювання проекту (комплексу ігор, об'єдна​них єдиним задумом, змістом), планування діяльності для його реалізації.
Обладнання: завдання для індивідуальної та групової роботи (різнорівневі), періодичні інформаційні видання (для виставки-огляду матеріалу із запропонованої теми), словники, наочно-ілюстра​тивний матеріал.
Хід заняття :
І. Початок заняття (7 хв)
1. Привітання.
Professeur- Bonjour, mes élèves. Je suis contente de vous voir.

2. Ознайомлення з темою та метою заняття 
Professeur ~ Le thème de notre leçon est « La maison de mon rêve ».
Un logement est très actuel aujourd'hui, parce qu'on dit que « Bonne terre a besoin de bon cultivateur aussi bonne maison de bon administrateur ».
Nous allons travailler ferme.

Il y a quelques problèmes à résoudre:
Nos logis — une maison ou un appartement?
Nos goûts — êtes-vous contents de votre logement ?
3. Автоматизація засвоєних лексичних одиниць та модельних виразів з теми (Гра « Boule de neige »).
Professeur-Tout d'abord, rappelons-nous le le​xique sur ce sujet. Nous allons jouer au jeu « Boule de neige ».
(Учитель ділить дітей на дві команди, які будуть змагатися між собою протягом усього уроку. Діти по черзі пригадують всі відомі ЛО з вивченої теми. Виграє та команда, яка назве більшу кількість спів.)
Exemple :

un logement
un chauffage central

un loyer

une salle à manger

emménager

une chambre à coucher

un appartement

une cuisine

une pièce

un corridor

un immeuble

un balcon

un escalier

un style

un locataire

(Підбиття підсумків гри )
IL Основна частина заняття (35 хв ) 
1. Активізація мовленнєвої діяль​ності: (15 хв)

a) «Мікрофон» (5 хв)
(Вчитель звертає увагу на прислів’я, які записані на дошці та пропонує висловити свої думки з цього приводу.)
Прислів'я « On n'est nulle part aussi bien que chez soi » - «Своя хата - рідна мати»
Professeur-Regardez le bihteau lisez le proverbe. Quel est votre point de 
vue ?
(Учні висловлюють свої думки. Вчитель оцінює виступи учнів.)
Professeur- Vos logis sont différents. Ce sont des appartements et des maisons. Mais il y a des choses pareilles : tout le confort moderne, le gaz, le téléphone, l'eau chaude et froide, etc. ; il y a des chambres où an peut travailler; dormir, se coucher, manger, etc.

b)  Граматична гра « Comparaisons » (10 хв)
(З метою підготовки учнів до граматичної гри вчитель проводить невелике опитування, вико​ристовуючи зображення планів двох квартир, які роздаються командам.)
[image: image1.jpg]TopisHsiTe 1B KBAPTUPH, BUKOPHCTOBYIOUH plus, moins, aussi, autant, mieux, meilleur (e)(s) — HaitBHumii
CTyNiHb NOPiBHAHHA IPHKMETHHKIB.

A): 65 m?— 95 000 € (avec la cave)

chambre A5m

salon 28mt -

chambre A3 mt





Professeur - Regardez ce schéma.
Combien de chambres ont ces appartements ?
Quel appartement est le plus grand (le plus petit) ?
Quel appartement est le plus commode, comment pensez-vous ?
Est-ce que le séjour de l'appartement A est aussi grand que celui de l'appartement B ?. etc
Professeur-Chers élèves ! Je vous propose le jeu. Chaque équipe doit décrire un de ces appartements le plus vite possible.

(Учитель проводить інструктаж граматич​ної гри. Кожна команда отримує завдання опи​сати одну з квартир, використовуючи схеми, які одержує кожна команда. Переможе та команда, яка виконає завдання швидше і використає якомога більшу кількість правильних речень.)
[image: image2.jpg]TopiBusiiTe ABi KBaPTHPH, BHKOPHCTOBYIOUH
CTyNeHi NIOpiBHAHHS NPUCIIBHUKIB plus, moins, aus-
si, autant, mieux, meilleur (e)(s) (HaiBuIMii CTyniHb
NOpIiBHAHHA).

1. L’appartement A est moins cher que |’appartement
B, mais il est petit.

2.llya chambres dans 1’appartement
A dans ’appartement B, mais les
chambres de A sont grandes.

3. Le séjour de A est grand
___leséjour de B.

4. La cuisine de A est beaucoup
que la cuisine de B, mais elle est
et on peut y manger.

5. L’appartement B est

I’appartement A.
6. Les materiaux de A sont de qualité
ceux de B : les placards sont en chéne et

les carrelages en marbre.

7. Je préfére ’appartement A a I’appartement B :
il est

petite

rationnelle,

orienté

petit, mais il est distribué, et il a une
terrasse. Mon frére, lui, aime I’appartement
B parce qu’il pense qu’un appartement avec un parking
est utile un appartement avec
une terrasse.

Cléfs

1. Lappartement A est moins cher que I’appartement
B, mais il est plus petit.

2.1ly a autant chambres dans |'appartement A que
dans I’appartement B, mais les chambres de A sont plus
grandes.

3. Le séjour de A est aussi grand que le séjour de B.

4. La cuisine de A est beaucoup plus petite que la
cuisine de B, mais elle est plus rationnelle, et on peut
y manger.

5. L’appartement B est mieux orienté que I’appar-
tement A.

6. Les materiaux de A sont de meilleure qualité que
ceux de B : les placards sont en chéne et les carrelages
en marbre. ;

7. Je préfere I’appartement A a ’appartement B : il
est plus petit mais il est mieux distribué, et il a une ter-
rasse. Mon frére, lui, aime mieux I’appartement B parce
qu’il pense qu’un appartement avec un parking est plus
utile gu'un appartement avec une terrasse.




с) Підбиття підсумків гри.
2. Розвиток навичок говоріння. (20 хв.)
■ Лексична гра «Склади таблицю» (робота в парах - 10 хв.).
Professeur-  Maintenant,  je vous donne des cartes.  Vous devez choisir

le chiffre nécessaire. Après cela, vous remplissez les lacunes par les chiffres convenables. Qui fera ce travail le plus vite, sera le vainqueur.

(Кожен учень отримує картку з зображенням, потрібно спочатку визначити тип будинку (№1,2,3), а потім необхідну цифру вписати у клітинку біля кожної ЛО, яка підходить до опису кожного з трьох типів будинків. Переможе та пара учнів, яка виконає цю роботу найшвидше і правильно.)

[image: image3.jpg]CLEFS

Ne 1

1. Un cottage

2. Un immeuble géant

3. Une villa
2 le style moderne 1 le style ancien 2 le style rustique
1 A un étage 1 sans étages 2 aseize étages
3 en pierre 1 en bois 3 en brique
1 en paille 3 en tuile 2 en béton
3 un grenier 3 une mansarde 1 une terrasse
2 le chauffage au gaz 1 une cheminée 2 un ascenseur
3 en province 1 dans les villages 2 dans les grandes villes





Professeur - Vous travaillez très bien, merci.

(Підбиття підсумків гри.)
■ Розвиток монологічного мовлення (5 хв.) 
Professeur - À l'aide des schémas que vous avez  faits et les phrases écrites au tableau, décrivez, s'il vous plaît, chaqu`un de 3 maisons.

(Після визначення переможців гри «Склади таблицю», вчитель пропонує бажаючим учням описати кожен з трьох будинків, використовую​чи складену ними таблицю та опорні фрази, які записані па дошці:
- Cette maison est ... . 
- Elle a....

- І! у а ....
- Il n'y a pas ..., etc.)

3. Евристична бесіда (5 хв.)
(Вчитель узагальнює тематичний матеріал вивчений на уроці, ілюструючи свої слова малюнками (зображення печери, хатини, палацу. сучасних будинків) і залучає учнів до бесіди про будинок їхньої мрії. )
Professeur - Je vous remercie-pour votre travail. Je crois que c'était très intéressant pour nous. Vous avez appris beaucoup de choses. Et je peux ajouter un habitat, c'est tout ce qui se rapporte à la résidence de l'homme.

Si on parle de l'homme préhistorique, c'est une grotte-trou de vide dans la pierre. La cabane est une petite maison le plus souvent en bois . 
La maison est déjà une construction en pierre ou en bois habitée par homme ; le château - pour le seigneur , le palais - par le roi.Observez les illustrations des maisons de nos jours.
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[image: image5.jpg]Lextérieur de la maison





[image: image6.jpg]_ Lintérieur de la maison





Chacun a sa «case». Chacun a son rêve.
- Avez-vous le rêve ?

-  Rêvez-vous d'avoir votre propre maison ?
- Où voulez vous habiter ? Pourquoi ?

-  Combien de chambres voulez-vous avoii dans votre appartement (dans la maison dе voire rêve) ?
-  Voulez-vous avoir un parking (une terrasse, un ascenseur, une cheminée, etc.) ?
III. Заключна частина заняття (3 хв.)
1. Підбиття підсумків заняття.
Professeur- Mes chers amis ! Je suis très con​tente de votre travail. Nous avons bien travaillé. Nous avons joué a toutes sortes de jeux et nous avons appris beaucoup de choses intéressantes.

-  Est-ce que les jeux vous ont aidés de parler de vos logements ?
-  Savez-vous décrire votre appartement/maison ?
2. Інструктаж щодо роботи над проектом.
Professeur-Je vous propose de faire votre propre projet «La maison de mon rêve». Ça peut etre le tra​vail individuel d'après votre choix : la composition, les dessins avec des commentaires, la maquette. Vous pouvez travailler à l'aide de l'ordinateur, demander les conseils à vos parents, à vos amis. C'est votre travail à domicile.
